PRAVIDLA COACHBALLU

01. Pred utkanim.
Rozhod¢i a kau€ové se pred kazdym utkanim sejdou k diskuzi o pravidlech a vSech
nestandardnich podminkach, v€etné téch, tykajicich se jednotlivych hracu.

02. Domaci a hostujici druzstvo.
Druzstvo uvedené v rozpisu jako prvni je domaci.

03. Vybaveni.

A. Hraci nesméji mit boty s kovovymi koliky, plastové koliky (spajky) jsou povoleny.

B. Hraci nesméji mit na sobé béhem utkani cizi pfedméty, jako jsou kovoveé a tvrdé fetizky a
privésky.

C. Chyta¢ musi byt vybaven pfiméfenou sadou chrani¢l, minimalné vS§ak musi mit masku,
chrani€ krku a plastron jak béhem utkani, tak i pfi tréninku a rozcvieni pred utkanim.

D. Helma je povinna pro palkare, palkafe v pfipravném kruhu a bézce

04. Hristé

A. Nadhazovaci vzdalenost je 10-14m (30—43 stop) od vrcholu domaci mety.

B. Vzdalenost pro pfiznani home-runu je alesporn 50 m (152 stop) od vrcholu domaci mety.
C. Nadhazovacuv kruh ma primér 10 stop (3.05m) a stfed v ose hfisté 46 stop (14.03m) od
vrcholu domaci mety.

05. Utkani.

A. Utkani konci bud po odehrani 6 smén, nebo vyprSenim €asového limitu 45 minut. Pokud
vyprsi ¢asovy limit v pribéhu dohravky smény a druzstvo na palce je ve vedeni, utkani je
ukonc€eno. Utkani je povazovano za kompletni v pfipadé, Ze byla po ¢asovém limitu 45 minut
ukoncena dohravka. Kauci by se méli snazit pomahat rozhod¢im odehrat v Casovém limitu co
nejvice smén tak, zZe jejich druzstva budou béhat na a z hfisté a zaujimat bez okolku své pozice
v obrané a na palce.

B. Kazda sména sestava z 6 bodu nebo 3 autt, cokoli nastane drive.

C. Remizy plati s vyjimkou Finalové skupiny, v€etné finale.

06. Pravidlo pro rozdil.

S vyjimkou Finalové skupiny neni uplatnéno pravidlo pro rozdil. Ve Finalové skupiné véetné
finale je utkani ukon€eno, pokud na konci 4 smény vede druzstvo o 21 a vice bodu, nebo pokud
na konci 5 smény vede druzstvo o 11 nebo vice bodu.

07. Utok.

A. Palkafi odpaluji nadhozeny mi¢ od Nadhazujiciho kau€e (nebo jim povéfenou osobou). Tato
osoba musi byt bud ¢lenem druZstva, nebo byt ur€ena organizatorem turnaje.

B. Palkaf musi odpalit nejpozdéji pfi sveém Sestém nadhozu, jinak je aut. Pokud je odpaleny 6.
nadhoz foul-ball, palkaf dostane k dispozici dalSi nadhoz. Pokud je tento nadhoz opét foul-ball,
dostane palkar k dispozici dalSi nadhoz.

C. Protoze ma palkai moznost odpalovat vice nez 3 nadhozy, musi byt pravidlo 6 nadhozl
striktné dodrzovano. Je ulohou kauce, v€etné kauce druhého druzstva, upozornit nadhazujiciho
kauce, Ze uz nadhodil 4 nadhozy a Ze palkaf tak ma k dispozici pouze dva zbyvajici nadhozy.
Je ukolem Nadhazujiciho kauce toto dale sdélit palkafri. Pfiklad: “Nadhazovaci, mate uz 5
nadhozl.” “Palkafi, uz ti zbyvaiji jen dva nadhozy.” U utkani zahrani¢nich tymu, probiha tato
komunikace v angli¢tiné.



D. Pokud palkar neodpalil ani jeden z 6 nadhozu do hfisté a posledni nadhoz nebyl foul-ball,
palkar je aut.

E. Palkar nesmi bézet na 1. metu pokud je 6. nebo konecny nadhoz chytatem upustén.

F. Pokud je palkar trefen nadhozem, nedostane 1 metu zdarma. Pokud trefeny palkaf neni
schopen diky zranéni pokracCovat ve hie, na palku nastoupi dalSi palkar v pofadi, s novym
stavem nadhozu.

G. Pokud je odpaleny mic teCovan nebo zustane ve vyseci 7,6 metru (25 stop) od vrcholu
domaci mety, je foul-ball.

H. Kradez mety neni povolena.

I. Palkaf nesmi opustit metu pfed odpalem.

J. Pokud bézec opusti metu pfedCasné, hra pokracuje.

K. Pokud palkar odpali, néktery béZec vybéhne pfedCasné a je na ného zahran aut, rozehra
plati.

L. Pokud palkar odpali, néktery béZec vybéhne pfed€asné a neni na ného zahran aut, pfidéli po
rozehfe rozhodCi béZzcum mety tak, aby situace respektovala pribéh rozehry a byl eliminovan
vliv pfed€asného vybéhnuti.

M. Rozehra konci, jakmile se mi¢ vrati nadhazovaci (hraci) do jeho kruhu; nasledna pfihravka
kauci-nadhazovadi jiz neni soucast hry. Bézec nesmi ziskavat dalSi metu, pokud je mi¢
kontrolovan nadhazovacem v jeho kruhu: vSichni béZci musi zUstat na svych metach nebo se
vratit na posledni ziskanou metu. Bézec mlize dokoncit béh na dalsi metu, pokud na ni
neprerusené jiz bézel pfed tim, nez se mic€ vratil nadhazovaci do jeho kruhu.

N. “Slapy”, zadrZzené Svihy atd. nebo ulejvky nejsou povoleny, odpal je v tomto pFipadé foul-ball.

08. Obrana.

A. Hrac na pozici nadhazovace se musi pfi kazdém nadhozu dotykat alespor jednou nohu
nadhazovaci mety.

B. Pravidlo o Vnitfnim chyceni se neuplatnuje.

C. Nadhazova¢ (ne Kau¢-nadhazovac) musi béhem nadhozu zlstat v nadhazovacim kruhu.

09. Kaué-nadhazovaé

A. Kaug-nadhazovaé musi nadhazovat bud ze stoje, nebo rukou. Zivy nadhoz musi byt
proveden spodem

B. Kauc¢-nadhazovac se nesmi umysiné zapojit do zadné rozehry (odpal, pfihoz). Pokud toto
nastane, mi¢ je mrtvy a rozhod¢i vyhlasi aut (auty) a pfidéli bézcim /palkafi mety tak aby
eliminoval dusledky takové akce.

C. Pokud je odpal neumysliné teCovan Kau¢em-nadhazovacem, mic je foul-ball.

D. Pokud hozeny mi¢ neumysiné zasahne Kauce-nadhazovace, zlstava ve hre.

E. Kau¢-nadhazova€ nesmi kauCovat utok, ale smi pfed nadhozem komunikovat s palkarem.
F. V odlUvodnitelnych pfipadech je rozhod&i opravnén vynutit vyménu Kauce-nadhazovace.
G. Kau¢-nadhazova¢ muize byt béhem utkani stfidan, nicméné rozhodd&i by tomu mél zamezit v
pripadé, zZe tato stfidani narusuji plynulost utkani

10. Mice
A. Jugs 11*

11. Vékova hranice
A. Doporuc¢eno pro U-11 a mladsi



